游戏化微课在小学语文识字教学中的应用研究
【摘要】识字教学是小学语文教学的首要任务之一，是培养学生语文素养的基础，但是在研究中发现，学生对识字课堂教学不感兴趣，导致识字教学低效低趣，本文研究将论述游戏化微课程运用到小学识字教学当中的具体做法，并且发现在应用中的问题并采取了积极措施予以改进。通过研究发现游戏化微课程的运用极大地提高了学生的识字写字兴趣，对于识字教学的“教”与“学”的改革具有很好的借鉴作用。
 【关键字】小学识字教学；游戏化微课；应用
识字教学是小学语文教学的首要任务之一，它是培养学生语文素养的前提和保障，是培养学生智能的重要途径，有助于提升学生的文化品位和审美情趣。语文课程标准中明确指出:”要让学生喜欢学习汉字，有主动识字的愿望，初步感受汉字的形体美。”可见汉字在语文学习中的关键作用，可是有调查发现，有40%的学生认为语文汉字学习困难，仅有28%的学生对目前的识字课堂教学感兴趣。在这一现状下让学生喜欢学习汉字，有主动识字的愿望几乎不可能，因此，传统的以汉字识记、汉字摹写的教学方式不能激发学生的学习兴趣，导致识字教学的低效低趣。
近几年来，多媒体在课堂中的运用越来越广，教师们力求通过多媒体使识字教学生活化、情景化来改变识字教学低效低趣的形势，取得了一定的成效。在搜集大批前人的研究成果时发现，如何将游戏化的微课程应用于小学识字教学的研究是一种新的思路，在此谈一下自己在这方面的探索。
1、 游戏化学习微课程的概念与特点
游戏化学习就是采用游戏化的方式进行学习，是目前比较流行的教学理论和教育实践。游戏具有挑战性、合作性、反馈及时等特点。微课”是指以视频为主要载体，记录教师在课堂内外教育教学过程中围绕某个知识点（重点难点疑点）或教学环节而开展的精彩教与学活动全过程。微课的特点是目标明确，短小精悍。将游戏与微课进行结合，一方面微课的短小精悍目标明确能够尊重小学生的认知规律，集中注意力，另一方面视频的形式便于传播和下载，学生随时随地可以进行课前预习和课后复习，多次的重复与在现符合学生的记忆规律。在微课制作时融合游戏的挑战性、合作性、反馈及时的特点，激发学生学习的兴趣，促进学生主动学习。
2、 游戏化学习微课程的设计
在识字教学游戏化微课设计中，我采用以下设计形式：
1、  闯关探宝模式
    例如，我在设计字理识字微课时，以一个卡通小男孩作为学习伙伴，利用阶梯以闯关的形式，以部编版语文二年级下册《妈妈睡了》这课中的“门”、“闭”、“沉”、“脸”这四个字为例感受象形字、指事字、会意字、形声字的造字规律，每学完一种造字方式爬一层台阶，最终获取汉字宝库的金钥匙，并且用气球飘出来的形式及时反馈（见图一、二、三）。孩子们在这种富有挑战性的闯关游戏激发了斗志，并且在微信群中与其他同学进行pk,有效的达成了自主识字目的。
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2、 组字拓展模式
在学生明确了造字的规律以后，利用已经学过的生字为依托，进行组字游戏，在“填字进门”的游戏中，孩子们认识了更多以门字框为偏旁的字，除了老师微课中出示的以外自己再发现，并以顺口溜的形式理解字的意思。（见图）[image: image4.png]
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三、读儿歌写字模式
在指导学生进行书写时，我先根据书写要点编成孩子们朗朗上口的儿歌，然后边读儿歌边示范书写，学生边看视频边跟读然后模仿写，最后将自己写的字拍成照片发到微信群，同学间互相评价，教师及时给予指导。（见图五）
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4、 游戏化微课程的应用
     现代信息化网络发展迅猛，在互联网＋的背景下，家校联系更加畅通，我班家长实现了100%微信使用量，这为“教”与“学”的形式转变提供了可能，我建立班级微信群，将识字游戏化学习微课发到微信群，学生只需打开手机上的微课就可以随时随地进行学习，并且将学习的成果在微信群中进行反馈。通过多次播放微课，不管孩子自身接受能力处于何种程度，都可以给孩子们提供足够的学习时间。教师的微课视频也能引导学生思考，在游戏中举一反三，自主学习，增加自己的识字量。写字的微课将儿歌与写字结合，学生在边读边写，不仅规范了书写而且养成了良好的写字习惯。
五、出现问题及解决途径
在识字教学中游戏化微课的设计及应用充分考虑到了小学生身心发展的特点，将游戏与微课进行整合，符合孩子的认知规律激发了学生的学习兴趣，增加了学习效率。但是这一新的学习方式也存在着自身的问题，例如1、小学生年龄较小，这种翻转的学习方式超出了学生的能力范围。2、小学生的自觉性较差，利用手机除完成学习任务外还占用大量时间浏览其他无关内容。针对这两方面的问题，我积极的采取措施。对于学习能力不足的问题，我除了让学生利用游戏微课进行课前预习和课后复习外，增加了课堂上的指导和交流。对于学生自觉性差的问题，我积极寻求家长的支持，家长监督孩子进行学习。
游戏化微课作为一种新的“教”与“学”的手段，合理有效的进行运用，必将促进识字教学的改革，达到更好的学习效果。
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