
附表 1 

2017 年观摩活动教学设计表 

一、基本信息 

学校 天津市第二中学 

课名 “将军饮马”问题探究（1） 教师姓名 周红雯 

学科（版本） 数学（人教版） 章节 第十三章课题活

动 
学时 1 年级 八年级 

二、教学目标 

（一）知识技能 

1. 会作图解决最基本的“将军饮马”问题，并能解释作法的理由。 

2. 熟练运用“将军饮马基本模型”，通过作对称，达到“化折为直”的目的，解决有关“线

段和最小”的问题。 

（二）过程与方法 

1. 通过小组合作交流，培养学生探究，归纳，分析合作解决问题的能力。 

2. 通过两个视频，让学生初步体会数学建模思想。 

3. 通过两道变式，感受“将军饮马模型”的多变性，体会图形变化中的不变，抓住问

题的本质。 

4. 通过对问题的延伸，与基本模型进行类比，感悟转化思想。 

（三）情感与态度 

1. 进一步培养好奇心和探究心理，体会数学知识在生活中的应用。 

2. 培养小组合作交流的能力。 



三、学习者分析 

    本节课学习对象是八年级的学生，是在学生学习完了《轴对称与等腰三角形》后

的一节有关最短路径的专题课。 

    学生对此知识并不陌生，本节课所需要用到的相关知识也都具备，但是整体感觉

学生不是特别活跃，需要在设计环节中积极调动学生的情绪。 

四、教学重难点分析及解决措施 

（一）重点 

1. 通过几何画板演示，提炼出“将军饮马”的基本模型，作图抽象出数学问题，再组

织疑问交流，引导学生提炼出基本模型。 

2. 运用基本模型解决“线段和最小”的相关问题，通过对图形进行变形，感受“将军饮

马模型”的多变性，体会图形变化中的不变，抓住问题的本质。 

3. 利用 classroom创设师生之间，生生之间的交互平台，合作交流巩固对模型的应

用。 

（二）难点 

将基本模型进行拓展，掌握利用轴对称将最短路径问题转化为线段和最小问题，

应用几何画板的动画平移及作图功能让学生直观的理解，同时通过 classroom创设的

交互平台合作交流解决。 

五、教学设计 

教学环节 
起止时间

（’”- ’”） 
环节目标 教学内容 学生活动 媒体作用及分

析  

问题提出 

0’6”-0’
24” 

学生明确本节课

所研究的问题是

什么 
视频播放，引出

“将军饮马”问题 
集体观看

视频 

利用录屏软件

依据研究的问

题录制视频，

AR技术形象
展示，生动直

观的引入，激

发学生的兴

趣。 



问题

解决 

方

案

选

择 

1’36”-2’
20” 

调查学生是否

知晓解决此问

题的方法 

学生作图展示 

 

通过拍照

上传显示

作图结果

正确与否 

利用classroom
的拍照上传反

馈同学们做题

结果，并请同

学在黑板演

示，避免了“从
众心理”，在短
时间内掌握全

体同学的作图

结果，以便根

据学生的实际

情况调整教学

内容（预设两

种结果：1.若
学生全部回答

正确，则进入

下一环节；2.
若出现部分学

生作图错误，

则对做法进行

讲解。） 

动

手

画

一

画 

2’48”-4’
17” 

学生通过作

图，进一步体

会解决问题的

方法 

1. 请学生独立
画出点P的位
置，使 PA+PB
的值最小。 

2. 学生板演作
图说出画法。 

独立在学

案上作图

并拍照上

传 

部分同学有作

图出错的，请

作对同学到黑

板讲解作图步

骤及为何最

短。调动学生

积极性。 

疑

问

交

流 

4’20”-8’
45” 

通过交流两个

疑问，学生更

进一步理解问

题解决的方

法，为提炼模

型打下基础 

问题 1：为什么此
时 PA+PB的值最

小？ 
问题 2：还有其他
作法吗？ 

集体交流

两个疑问 

1. 小组交流
时要互相讲解

自己的做法及

思路。 
2. 教师在黑
板突出重点写

出做法。 
3. 学生讲解
正确画法。 

问题

解决 

提

炼

模

型 

8’55”-11’
43” 

很多学生对将

军饮马问题的

解决方法只是

停留在比较浅

层次的认识

上，设计此环

节的目的在于

学生组内交流

“将军饮马”基本
模型所需要具备

的条件，最后在

老师的引导下提

炼出模型。 

组内交流

模型需要

具备的条

件 

提问形式引导

同学说出基本

条件。 



深入认识它的

结构特征，总

结归纳，提炼

出模型。 

应

用

模

型 

11’50”
-15’16” 

体会模型的应

用 

1. 如图，正方形
BCDE中，BD为
对角线，点 A为
DE的中点，点 P
是 BD上的动点，
请你确定点 P的
位置，使 PA+PE
的值最小。将页

面发送到平板

上，学生组内交

流模型的三个条

件是否满足，作

答后在发送到屏

幕上，老师检查

后如学生都能判

断正确则直接进

入下作图环节。 
2. 教师巡视，挑
选作品拍照上传

至屏幕，全班交

流。 
3. 给出已知条
件：正方形的边

长为 2，请学生求
出 PA+PE的最小

值。 

 

1. 小组
内讨论，

在平板上

作答，并

将答案发

送至教师

端。 
2. 学生
在学案上

画图确定

点 P的位
置。 

1. 利用几何
画板动态展示

题目。 
2. 利用
classroom推送
页面至学生

端，学生组内

作答后再推送

答案至教师

端，实现师生

之间的交互。 
3. 利用拍照
功能上传学生

的典型作品，

并组织学生进

行对比，实现

生生之间的交

互。 

问题

解决 

变

式

练

二 

15’17”
-19’32” 

体会“将军饮
马基本模型”
所存在的问题

背景是千变万

化的。 

在原例题的基础

上，将正方形进

行拖动变为菱

形，已知条件边

长仍然为 2， 请
问：PA+PE的最
小值发生变化

吗？  

学生做出

选择 

1. 学生在学
案上作图，抽

出基本模型，

利用拍照上传

功能及时反馈

功能掌握学生

情况，将页面

传送至平板，

组内交流之后



 

再次选择，充

分实现了生生

与师生之间的

交互功能。 
2. 几何画板
的动态演

示功能生

动直观。 

能

力

训

练 

19’53”
-26’23” 

1. 小组合作
掷骰子选

择题目标

号，调动学

生积极性。 
2. 扫描二维
码确定题

目类型，小

组合作完

成各组题

目后代表

拍照上传

并为同学

讲解题目。 
3. 类比“将军
饮马基本

模型”，学
会解决新

问题时和

已有知识

产生联系，

体会转化

思想。 

每个二维码代表

不同分值、不同

难度的题目。 

学生小组

一起掷骰

子喊停确

定题目编

号，扫描

二维码做

题，小组

代表拍照

上传并讲

解。活跃

课堂气

氛，激发

学生求知

欲与小组

协同能

力。 

1. 二维码扫
面各组题

目，活跃课

堂气氛，调

动学生积

极性。 
2. smart白板
的掷骰子

功能，小组

合作共同

完成。 
3. classroom
拍照上传 
 



	

 

能

力

训

练 

27’27”
-34’57” 

各组派代

表到前面

讲解各组

的题目，体

现学生在

课堂中的

主体地位。 

拍照上传并展示

自己的作图及解

题能力 

学生根据

自己的作

图及思路

讲解题目 

利用
classroom
选取学生

并展示作

图及解题

步骤，主要

体现学生

做题思路

及表达能

力。 

课堂小结 

35’04”
-37’09” 

总结归纳 
请学生畅所欲

言，谈谈收获 交流收获 

随机抽人功

能，调节课堂

气氛或体现均

等发言的机

会。 

当堂测评 

37’18”
-39’27” 

验收本节课学

习内容，小组

积分。 

根据“将军饮马”
基本模型做三道

习题，难度逐层

递进，4分钟内完
成。 

通 过
classroom
推 送 习

题，学生

作答。 

1.smart白板的
计时功能。 
2.Classroom答
题系统可以统

计正确率，（如

大部分正确则

结束，如错误

率高，教师根

据错误率对题

目进行讲解）。 


