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一、研究工作主要进展

在申报立项的同时，围绕课题的指导思想，主要开展了以下

一些学习研究活动。

(一) 加强自我研修

针对课题研究涉及的理论知识相对不足的情况，我们课题组

成员意识到需要加强自我研修。为此，我们决定重点研读与课题

相关的书籍、文章，以提升对相关领域的理论知识的了解和掌握。

目前，我们正在组织研读具体书籍和文章，包括《信息技术在小

学数学课堂教学中的运用》 、《义务教育数学课程标准》 (2022

年版)等。通过系统的学习，我们期望能够夯实理论基础，为课

题研究提供更加有深度和广度的支持。

(二) 着力实践研究

根据我们对课题和课堂的分析，我们立足课堂，借助希沃软

件开展趣味教学活动，激发学生的挑战兴趣，让信息技术融入数

学课堂成为大家的共识和师生的自觉行为。

进展一：利用信息技术手段，将益智游戏引入数学课堂

1. 创设趣味的情境，探究游戏闯关式教学

本组教师在研究过程中，通过查找资料， 了解当下学生喜欢

的游戏情境，精心设计闯关游戏如保卫萝 卜，勇闯数学王国等，

情境教学贯穿课堂，让课堂富有趣味性。 同时还搜集相关数学教

学的电子绘本，结合教学内容选取恰当绘本故事，故事贯穿始终



吸引了低年级学生的注意力，在教授知识的同时也结合我校的学

校文化进行育人，教学效果良好。

2.设计白板互动游戏，计算练习趣味化

将枯燥的计算富裕游戏化，加强互动性，利用触屏白板加强

练习，如设计男生女生计时 PK 赛，打地鼠游戏等。

3.利用希沃软件教学，加强几何直观化

课堂中巧妙利用希沃投屏功能，有效地提高课堂反馈效率。

在教授观察物体的时候，通过现场投屏视频能直观地进行教学讲

解，突破了课堂的重难点，加强了几何直观。

进展二：利用信息技术，录制趣味微视频加强课后辅导

为加强课后服务质量，缩小学生的学习差距，给基础薄弱的

同学优质的课后辅导，本组教师在研究期间利用信息技术手段对

教学中的重难点，易错点进行微视频录制。

进展三：利用信息技术手段，开展跨学科融合教学活动

本组教师利用信息技术手段，开展了以“睿思启明智，和

养促康健”为主题的融合活动。活动中以全校学生体质监测数据

位载体，借助 EXCEL 软件着手数据整理，利用数学中学习的正字

统计法，单式、复式统计表，饼状图，折线图等知识让学生经历

数据统计的过程，切实感受到统计的意义和作用， 同时结合该主

题组织学生利用课余时间通过信息技术手段搜集相关体育健康

知识，宣传如何爱眼，爱牙，如何控烟，如何合理搭配饮食控制

体重。此活动的开展促进了数学与信息技术的融合，数学与体育

健康的融合，有利于培养学生的数学核心素养。

(三) 注重资料积累



我校教科研部门始终强调课题与教学实际紧密结合，强调教

研同步，强调课题研究日常化、 日常工作研究化。 同时，也要求

各课题组在研究的过程中增强资料积累意识，能够及时反思、记

录，动态积累资料、上传资料。因此，课题组前期所做的各种实

践活动资料都整理的比较完备， 中期资料齐全有创新性。

二、阶段性成果

1.学生的学习兴趣得到极大的改善。

通过现场投屏视频能直观地进行教学讲解，加强了几何直

观，让抽象的数学知识变得通俗易懂。利用信息技术将枯燥的计

算游戏化，提高了学生的参与度。并通过“睿思启明智，和养促

康健”为主题的融合活动，利用数学中学习的正字统计法，单式、

复式统计表，饼状图，折线图等知识让学生经历数据统计的过程，

切实感受到统计的意义和作用，培养了学生的数学核心素养。

2.围绕课题研究的进展，论文收获颇丰。

(1) 王伟阳《信息技术与游戏融入小学数学教学》获天津

市基础教育“教育创新”论文评选区级三等奖。

(2) 谢君论文《双减背景下，益智游戏引入课后服务的实

践性研究》《双减政策下，小学数学作业优化设计探究》获得区

级奖励，并参加了天津市基础教育 2023 年“教育创新”论文评

选区 (县) 级一等奖。《双减政策下，小学数学作业优化设计探

究》获天津市基础教育 2022 年“教育创新”论文评选区县级一

等奖，同时被认定为天津市基础教育区县级教育教学成果。在天

津市第十二届青年教师学术论坛中，谢君老师荣获二等奖。

(3) 马金媛老师撰写了《双减模式下益智游戏对提升小学



低年级学生计算能力的探索》《双线浑融教学下，借助信息技术

将游戏化元素引入课堂进行深度学习的实践性研究—— 以三年

级数学教学为例》《小学数学课堂教学“同课异构”问题的思考

——<数学广角——推理>为例》等论文。其中《小学数学课堂教

学“同课异构”问题的思考——<数学广角——推理>为例》或天

津市教育学会 2022 年天津市基础教育“教育创新”论文评选中

荣获区级三等奖。

(4) 秦展美老师撰写了论文《 “双减”政策下小学一年级

数学创新作业研究》《信息化游戏教学在小学数学课堂的应用研

究》，其中《 “双减”政策下小学一年级数学创新作业研究》获

天津市基础教育 2022 年“教育创新”论文评选市级三等奖。

(5) 齐畅老师撰写了论文《运用信息技术小游戏在小学数

学课堂教学中的应用》在校级论坛获得二等奖。

(6) 张婷老师撰写了论文《小学低段数学教学中培养学生

创造思维能力》《浅析信息化发展下游戏教学在小学数学中的应

用》，其中《小学低段数学教学中培养学生创造思维能力》获天

津市基础教育 2022 年“教育创新”论文评选市级三等奖。

李硕老师撰写《基于Scratch 的信息技术与小学数学融合的

实践性研究》。张思佳老师撰写《认识钟表》等案例分析，均获

得了好评。

3.教师应用信息技术的能力得到了显著的提升，例如在课堂

中巧妙利用希沃投屏功能，有效地提高课堂反馈效率。在睿思启

明智，和养促康健”为主题的融合活动中，教师借助EXCEL 软件

着手数据整理，提高了整理信息的能力。



三、存在问题

利用信息技术将游戏融入数学课堂在小学数学的开展目前

还处于摸索阶段，大部分教师对此的理解还停留在表面，没有体

现本学校的特色。

信息技术作为现代教学的辅助工具，为小学数学教学注入了

活力，引发了变革，不过，信息技术应用干教学实践重起到的应

是辅助作用，在小学数学教学活动中，起主导作用的仍是教师。

因此，教师要从教学实际出发，认真学习心理学、教育学知识，

运用科学的教育观念、教学方法去教书育人，刻苦钻研业务，提

高自己的教学水准。今后我组教师还应对教育学、心理学有更深

入的了解，更新教学理念，让教学方法更科学化、现代化。

依托信息技术手段将游戏融入数学教学,虽然给小学数学的

教学注入了新鲜的血液,但是也增加了教师上课的难度。在教学

实践中发现，数学学科需要更需要培养学生的思维能力和解决问

题能力，游戏在数学课程教学运用的力度和广度都远远比不上其

他的学科。

游戏教学在小学数学中得到广泛的运用,游戏的教学方式能

够激发小学生学习的兴趣,培养他们的想象力和逻辑思维,这样

的教学模式的价值和意义是非常大的。但是, 由于教学模式理论

和实践之间的差距,所以游戏教学在小学数学教学应用中仍然存

在许多问题,如形式单一,缺乏创新; 内容设计不合理,分散学生

注意力;组织混乱,影响教学进度;时间掌控不当,数量分配不均。

教师要改进教学模式,就需要在教学中继续实践,摸索出适合本

班级的游戏教学模式。



四、下一步计划

1.着手进行信息技术在课堂教学中的应用以及希沃主题游

戏为课堂教学赋能等方面的调查研究，同时做好信息技术技能与

希沃主题互动游戏技能教研培训工作。继续让教师利用信息技术

手段深入课堂教学，为课堂教学注入新的活力，促进课堂活动的

开展。努力拓展希沃主题游戏类型，从希沃计算游戏、希沃图形

游戏以及希沃逻辑推理游戏等多模块多角度全面覆盖低年级数

学课堂，为丰富课堂教学活动，增加师生互动、生生互动助力。

2.数学游戏在数学课程教学运用的力度和广度需要加强，在

课后服务小课题的基础上加大教研力度，真正运用信息化技术手

段增强数学游戏的切入点，微课堂教学服务。

五、可预期成果

根据现有成果，教师通过实质性操作和课堂实践研究，总结

经验，撰写出关于利用信息技术将游戏融入低段数学教学中的阶

段性总结、教学案例、教学论文、微课案例，以及各课题组教师

开展的课题研讨会，以此提高教师的教育教研水平。 同时，通过

本课题的研究，提高学生学习数学的兴趣，充分调动学生数学课

堂的进取心，增强课堂趣味性和互动性。本课题具有很强的实践

性，要求我们在平时的教学实践中，将某些现象、想法、感受及

时进行总结、提炼，并能上升到理论层面，但我们在这方面不能

及时做个有心人，未能及时做书面记录和总结。



课题主持人签名：王伟阳

2023年 5 月 25 日

课题所在单位意见：

经过初步审核，该项研究实施方案目标清晰，研究方法适当，中期研究工作扎实，按计划落

实，管 理规范，资料翔实、丰富，完成了预期研究任务。下一步继续秉承认真、严谨的研究精神

，继续开 展深层次探索， 以期取得理想的成果。

盖章：天津市东丽区逸阳文思学校

2023年 5 月 25 日


