
《小学美术教学中运用信息技术精讲多练提高教学质量》 

                           ----------课题设计论证 

随着当前信息技术的不断发展，当前的 5G 技术的推进使用，带

给人们的思维方式和学习方式都发生了极大的变化，信息技术的发展

不断地影响着人们的生活。人们在更新知识和学习知识的过程中诞生

出多媒体技术教育模式。这种教育方式的出现使得我国的当代教育迎

来了改革的新契机。 

国家经过多年的实践与总结，推出了“信息技术与教育教学深度

融合”这一推进教育信息化的核心理念。教育信息化的根本目的是促

进教育的改革与发展。要实现这一根本目的，仅仅拥有先进的信息技

术基础设施是不够的。当今信息技术的飞速发展，对教育的影响不仅

表现在新的技术上，而目对教育的发展带来更新的理念与动力，使教

育内容、方法与模式发生深刻变革。因此，教育信息化的关键在于要

将信息技术融入到教育教学的全过程，运用信息技术逐步改变原有的

教育教学过程与模式，实现以知识传授为主的教学方式向以能力素质

培养为主的教学方式的转变。 

在以上前提下，基于信息技术的开放性、互动性、全角度性，肯

定能为人文性极强、包容性极强的小学美术学科的教与学，做到更好

的辅助与媒介作用。并在美术学科特有的动手实际操作特点情况下，

使信息技术运用更有意义、更有效率、更有生成性，使用常态性，能

够不断完善性。简单地说，现实情况下，现代化的信息技术硬件设施

摆在面前。而在美术教学中什么时间运用？怎样运用？用在哪里？将

是我们不断探索、实践、尝试、研究、讨论的当下话题。立足课堂教



学，依于科技支持精讲多练，让学生在信息技术支持下的互动学习认

识更深刻，在实际操作中理解更入微，拓展更贴近生活，达到提高教

学质量和不断提高学生审美素养是永久话题。 

 


