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培养学生 C语言编程能力的研究 

天津市静海区独流中学 温睿 

摘要：在我承担的市级课题立项中，有关于信息技术社团内同学自主学习计算机 C语言，

实现数学算法模块程序的内容，本文就是具体活动中文字材料的升华，其中的学法，还有学

生完成的 C语言程序，可以给今后的教学工作及其他学校借鉴，故录成本文。 
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正文 

任何建设性的教育教学活动都有理论依据，本次在信息技术社团下，培养学生的 C语言

编程能力是以建构主义理论为指导，以自主式学习为主要学习方式进行的。 

建构主义的精髓是，知识不是通过教师传授得到，而是学习者在一定的情境即社会文化

背景下，借助其他人（包括教师和学习伙伴）的帮助，利用必要的学习资料，通过意义建构

的方式而获得。由于学习是在一定的情境即社会文化背景下，借助其他人的帮助即通过人际

间的协作活动而实现的意义建构过程，因此建构主义学习理论认为“情境”、“协作”、“会话”

和“意义建构”是学习环境中的四大要素或四大属性。本次活动就是以此依据展开的。 

学生是创新潜能的、能动的主体，是学习过程中的核心要素，培养学生成为创新个人，

形成创新思维是教学的关键，所以本次活动以高中学科和信息技术整合为基础，给学生创造

出这样的探究环境，增强了学习的吸引力、感染力和说服力，使枯燥的理论内容和抽象的科

学规律形象化，也让学生思维层层展开、步步深入，有助于学生综合能力的提高。 

一、激发探究兴趣是进行好编程活动的第一个关键点 

兴趣是第一位的老师，在信息技术社团活动中，如果使用像传统授课方式的学习方法，

学生很难会建立起对 C 语言编程的研究兴趣，针对这一问题，经过反复思考，又参考了若干

资料，最后决定使用自主式学习方法，具体使用信息技术中的事件驱动法。起始阶段，就用

简单的问题作为驱动事件，例如人教版《数学必修三》第五页练习一，就是一个很好的简单

驱动事件，求一个圆的面积，同学立刻想到用公式 S ，这里可以给同学们提出一个设

问，这个公式计算方便不方便，大部分同学的答案肯定是不好计算，一个是 取小数 3.14，

在一个半径需要平方，下面就可水到渠成地引出，如果使用计算机编写一个程序，就能解决

这个计算问题，并展示给同学具体的程序： 

#include<stdio.h> 



2 
 

main() 

{ 

  float r,s; 

  r=1.25; 

  s=3.14*1.25*1.25; 

  printf(“%f\n”,s); 

} 

虽然由于刚刚接触 C语言编程，学生并不能完全理解程序，但是在他们大脑中会逐步建

立起 C语言程序是如何写出来的，给他们一个模拟的环境，可让他们试着编写一个华氏温度

与摄氏温度转换的小程序。激发出他们的学习兴趣，对后面的学习有莫大的好处！ 

二、循序渐进是学习编程进步最迅捷的一个关键点 

在前一个阶段都是以顺序结构的程序为实例来学习的，而随着学习的深入，要逐步学习

判断结构和循环结构的程序，这样既可以提升同学们的学习兴趣，又不会拔苗助长，产生厌

烦心理。 

判断结构的举例程序仍从简单的开始，一点点地引入，比如人教版《数学必修三》第二

十七页例七，比较三个数的大小，按照从大到小的顺序输出，具体程序如下： 

#include<stdio.h> 

main() 

{ 

int x,y,z,temp; 

scanf("%d%d%d",&x,&y,&z); 

if(x<y) 

{temp=x;x=y;y=temp;} 

if(x<z) 

{temp=x;x=z;z=temp;} 

if(y<z) 

{temp=y;y=z;z=temp;} 

printf("x,y,z=%d,%d,%d\n",x,y,z); 

} 

当判断结构慢慢熟悉后，就可以让学生们再学习循环结构，可以用人教版《数学必修三》
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第十三页的例六为实例来学习，具体程序如下： 

#include <stdio.h> 

main() 

{ 

int i; 

int sum=0; 

for(i=1;i<=100;i++) 

sum+=i; 

printf("1+2+3+...+100=%d",sum);  

} 

通过对循环和判断结构的探究，学生就逐步掌握了编程语言最基本的三种结构，从理论

上讲，就可以读懂一般的 C语言程序，当然，不断地进行编程实践，也是更重要的成长经历。 

三、学生自主编写程序是活动的关键亮点 

如果学生只能按照老师的思路进行编程，那样只是一种机械的复制活动，而在活动中，

到了一定的火候，同学自发地试着编写程序，然后和我商量运行结果和运行效率问题，这体

现了他们在编程方面自主学习的愿望和创新的星星之火。 

如董光伟同学编写的对应人教版《数学必修三》第九页例三的程序，具体程序如下： 

#include<stdio.h> 

#include<math.h> 

#include<windows.h> 

void main() 

{ 

    double a,b,c,p,s; 

    printf("请输入三角形的三条边长\n"); 

    scanf("%lf,%lf,%lf",&a,&b,&c);    

    p=(a+b+c)/2; 

    s=sqrt(p*(p-a)*(p-b)*(p-c)); 

    printf("%lf\n",s); 

    system("pause"); 

} 

https://www.baidu.com/s?wd=stdio.h&tn=44039180_cpr&fenlei=mv6quAkxTZn0IZRqIHckPjm4nH00T1d9rAn1uW0LuH-bnhFbujbk0ZwV5Hcvrjm3rH6sPfKWUMw85HfYnjn4nH6sgvPsT6KdThsqpZwYTjCEQLGCpyw9Uz4Bmy-bIi4WUvYETgN-TLwGUv3En1RLrjnYnHnL
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在编写过程中，学生体会了我国古代数学家对世界数学发展的贡献，也体现了他对顺序

结构程序的掌握情况。 

他编写的另一个程序是输入中考成绩，显示录取学校，交互性很强，让学生输入自己的

各科成绩，程序判断录取的学校，具体程序如下： 

#include <stdio.h> 

main (void) 

{ 

  int a; 

  int b; 

  int c; 

  int d; 

  int e; 

  int z;   

  hello:   

  printf("------高中学校录取--:\n");   

  printf("------请输入语文成绩：\n"); 

  scanf("%d",&a);   

  printf("------请输入数学成绩：\n"); 

  scanf("%d",&b);   

  printf("------请输入英语成绩：\n"); 

  scanf("%d",&c);   

  printf("------请输入物理成绩：\n"); 

  scanf("%d",&d);   

  printf("------请输入化学成绩：\n"); 

  scanf("%d",&e);   

  z=a+b+c+d+e; 

  printf("------你的总成绩为：%d\n",z);   

  if (z>=527) 

{   

  printf("------祝贺您,您已被静海区第一中学录取！\n"); 
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} 

  else if (z>=514 && a<572) 

{  

  printf("------祝贺您,您已被静海区第六中学录取！\n"); 

} 

  else if (z>=494 && a<514) 

{ 

  printf("------祝贺您,您已被静海区第四中学录取！\n"); 

}  

  else if (z>=471 && a<494) 

{ 

 printf("------祝贺您,您已被静海区瀛海学录取！\n"); 

} 

  else if (z>=454 && a<471) 

{ 

 printf("------祝贺您,您已被静海区独流中学录取！\n"); 

} 

  else if (z>=434 && a<454) 

{  

  printf("------祝贺您,您已被静海区大邱庄中学录取！\n"); 

} 

  else if (z>=420 && a<434) 

{ 

 printf("------祝贺您,您已被静海区唐官屯中学录取！\n"); 

} 

  else if(z>=410 && a<420) 

{ 

 printf("------祝贺您,您已被静海区王口中学录取！\n"); 

} 

   else if(z<410) 
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{  

  printf("------祝您早日学业有成！\n"); 

}     

  goto hello; 

} 

张家程同学编写的程序是运用 C语言程序来解决物理问题，把测量悬崖高度转化成物理

模型，再用 C语言程序实现，具体程序如下： 

#include <stdio.h> 

main() 

{ 

float g=9.8; 

int t; 

float h; 

printf("请输入下落时间:"); 

scanf("%d",&t); 

h=(g*t*t)/2; 

printf("悬崖高度是:%5.2f",h); 

system("pause"); 

} 

自主编程环境下的佼佼者还是付翔同学，他把四个程序合而为一，有机地结合起来，和

使用者相互交流，让使用者自己选择执行哪一个程序，这种开关式的设计独出心裁，具体程

序如下： 

#include<stdio.h> 

#include<math.h> 

int main(void) 

{ 

 int kaishi,yw,sx,hx,sw,dl,ls,zz,yy,wl,k=6,o; 

 int iRow; 

 int iColumn; 

 float a; 



7 
 

 float b; 

 float c; 

 double z; 

 double x1,x2; 

 double delta;  

 hello:  

 printf("-------MENU-------\n");  //选择菜单 

 printf("---一元二次方程---1\n"); 

 printf("-二次函数的对称轴--2\n"); 

 printf("----乘法口诀表-----3\n"); 

 printf("-文理科总成绩的计算-4\n");  

 printf("请输入你的选择："); 

 scanf("%d",&kaishi);  

 if( kaishi == 1 )   /*开始执行一元二次方程*/ 

 { 

  printf("请输入 a："); 

  scanf("%f",&a); 

  printf("请输入 b："); 

  scanf("%f",&b); 

  printf("请输入 c："); 

  scanf("%f",&c); 

  delta=b*b-4*a*c;   

  if(delta>0) 

  { 

   x1 = ( -b+sqrt(delta))/( 2*a ); 

   x2 = ( -b-sqrt(delta))/( 2*a ); 

   printf("此方程有两个解：x1=%f,x2=%f\n",x1,x2); 

   } 

  else if( delta == 0 ) 

  { 



8 
 

   x1 = -( b )/( 2*a ); 

   x2 = x1; 

   printf("此方程有一个解，x1=x2=%f\n",x1); 

  } 

  else if(delta < 0) 

  { 

   printf("此方程无解\n"); 

  } 

  goto hello;      //返回菜单 

 } 

 else if(kaishi == 2)  /*开始执行对称轴的计算*/ 

 { 

  printf("请输入 a:"); 

  scanf("%f",&a); 

  printf("请输入 b:"); 

  scanf("%f",&b);   

  delta=-(b)/(2*a);   

  printf("对称轴 x=%f\n",delta);   

  goto hello;     //返回菜单   

 } 

 else if(kaishi == 3)  /*开始执行乘法口诀表*/ 

 { 

  for(iRow = 1;iRow <=9;iRow++) 

  { 

   for(iColumn = 1;iColumn <= iRow;iColumn++) 

   {    printf("%d*%d=%d",iRow,iColumn,iRow*iColumn); 

   } 

   printf("\n"); 

  } 

  goto hello;   //返回菜单 
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 } 

 else if(kaishi == 4) 

 { 

  printf("文科=1，理科=2"); 

  printf("你选择的是："); 

  scanf("%d",&o); 

  if(o == 1) 

  { 

   printf("请输入语文分数："); 

   scanf("%d",&yw); 

   printf("请输入数学分数："); 

   scanf("%d",&sx); 

   printf("请输入英语分数："); 

   scanf("%d",&yy); 

   printf("请输入历史分数："); 

   scanf("%d",&ls); 

   printf("请输入政治分数："); 

   scanf("%d",&zz); 

   printf("请输入地理分数："); 

   scanf("%d",&dl); 

   delta = yw+sx+yy+ls+zz+dl; 

   b = (delta)/(6); 

   printf("文科总分是：%f\n",delta); 

   printf("6 科的平均分为：%f\n",b);    

   goto hello; 

  } 

  else if(o == 2) 

  { 

   printf("请输入语文分数："); 

   scanf("%d",&yw); 
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   printf("请输入数学分数："); 

   scanf("%d",&sx); 

   printf("请输入英语分数："); 

   scanf("%d",&yy); 

   printf("请输入物理分数："); 

   scanf("%d",&wl); 

   printf("请输入化学分数："); 

   scanf("%d",&hx); 

   printf("请输入生物分数："); 

   scanf("%d",&sw); 

   delta = yw+yy+sx+wl+hx+sw; 

   b = (delta)/(k); 

   printf("理科的总分是：%f\n",delta); 

   printf("6 科的平均分为：%f\n",b);    

   goto hello;    

  } 

 } 

 else 

 { 

  printf("输入有误，请重新选择！\n");   

  goto hello; 

 } 

 return 0; 

} 

其中第一个程序和第二个程序分别对应人教版《数学必修三》第二页二元一次方程求解

和第十一页例五一元二次方程求解，体现了他把数学知识和计算机编程语言相结合的思想，

尤其第二个程序，逻辑层次明显，先根据判别式，判定二次方程是否存在实根，如果存在，

再利用求根公式让计算机运算结果。 

总之，通过信息技术社团内同学自主学习计算机 C语言，实现数学算法模块程序的内容，

及其衍生出来的 C语言程序，激发了学生学习兴趣，提升了动手能力和创造能力，有效地推
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动了他们综合素养的进步，而且这种探究模式，也可以为其他学校所借鉴，当然，我们的工

作中还有许多需要提高的方面，我们会在现有的基础上，更上一层楼！ 
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